
■KAISHI 視覚芸術トリエンナーレ 募集要項 
 

主催：開志専門職大学 

運営：アニメ・マンガ学部 KAISHI 視覚芸術トリエンナーレ事務局 

 

1. 開催の目的 

この度、開志専門職大学では、第一回『KAISHI 視覚芸術トリエンナーレ 〜未来をかけるキミにな

れ！〜』を開催します。 

当、開志専門職大学では、2021 年以来、『新潟から世界の経済・文化の活性化に寄与する事』を目的に、

各々学部の特色を活かしたコンテストを開催しています。2021 年には事業創造学部を中心に「開志ビジ

ネスアイデアコンテスト」、2022 年には情報学部を中心に「開志ビジネスプランコンテスト」と、「経済

の活性化」に寄与することを企図したコンテストを開催してきました。 

そして 2023 年は「文化の活性化」への寄与を企図し、アニメ・マンガ学部を中心として「視覚芸術」

にフォーカスした「KAISHI 視覚芸術トリエンナーレ」を開催します。未発掘の新しい才能の発見を目的

に、「イラスト部門」「マンガ部門」「動画部門」の３つの分野でコンテストを実施、審査・贈賞を行いま

す。 

募集テーマは三部門共通して「未来の〇〇（マルマル）」。皆さんのまだ見ぬ「未来」を描き出してくだ

さい。 

また、こんにち、AI 技術を用いた画像生成の技術が急速に興隆し、技術・文化芸術の両面で幅広い議

論を巻き起こしています。AI 技術によって生成された表現物について、私たちはどのようにそれらを美

的・感性的に感受し評価するのかを探るため、新潟視覚芸術研究所（RIVNA/リヴィナ）特別研究プロジ

ェクトの一環として、「AI 自動生成画像」の募集を併せて行います（詳細は後述）。 

 

 

2. 募集テーマ   

・「未来の◯◯」 

 上記の◯◯にあてはまるものを自由に考え、創作・表現してください。 

 

【テーマに沿った例】 

・「未来の街」というテーマで、あなたの想像する未来の街の情景やそのなかのドラマチックな一瞬をイ

ラストとして描く。 

・「未来の日本」というテーマで、未来の日本を舞台とした短編マンガを執筆する。 

・「未来の青春」というテーマで、未来の青春模様を切り取った 30秒以内の動画作品を制作する。 

……など。 

 

3. 募集対象  

・日本全国の高校生、および大学・高等教育機関在籍者からの応募をお待ちしています。 

【高校生の部】 

 全国の高校に在籍している学生を対象とします。 

【大学・高等教育機関在籍者の部】 

全国の大学・短期大学・専修学校・高専に在籍している学生を対象とします。 



4. 募集部門  

上述の募集対象者は、下記の部門からひとつないし複数を選択してエントリーすることができます。※

ただし、同一作品の複数部門エントリーはできません。 

なお、各部門とも AI 自動生成による作品は審査対象外とします。後述の特別研究プロジェクトへご応募

ください。 

 

【イラスト部門】 

〈概要〉 

・「未来の◯◯」をテーマとした、1 枚絵のイラストレーションによる作品を描いてください。アナログ・

デジタルは問いません。※AI 生成による作品は本部門の審査対象外とします。 

 

〈応募時の作品制作規格〉 

a) アナログで制作する場合 

・フルカラー、モノクロどちらでも可とします。 

・提出作品については、A4〜A3サイズ 縦 420mm、横 297mm までを可とします。 

・使用する画材は問いません。 

・作品の返却を希望される場合、作品に合わせた返却用資材と着払い専用伝票にご自身のお名前、住所を

記入の上、同梱して下さい。 

※作品送付方法 

・送付する作品に対して適切な梱包資材を用い、郵送で送付してください。 

・既定の応募用紙に必要事項を記入して同封してください。 

・作品の送り先住所は以下の通りとなります。 

〒951-8063 新潟県新潟市中央区古町通 7 番町 1010 古町ルフル 10 階 開志専門職大学 トリエンナー

レ事務局 行 

 

b) デジタルで制作する場合 

・フルカラー、モノクロどちらでも可とします。 

・応募作品のファイル形式は JPG あるいは PNGとしてください。 

・応募作品のカラーモードは、RGB または CMYK で提出してください。なお、応募作品はプリント出力

される場合があります。 

・応募作品のサイズ等に関する規定は以下のとおりです。 

＊A4〜A3 サイズ 

＊解像度は 300dpi 以上 

＊縦 3508 ピクセル×横 2480 ピクセル以上推奨 

＊縦横は自由 

※原稿送付方法 

・「ギガファイル便」等のファイル転送サービス、または「Dropbox」などのオンラインストレージに応

募作品ファイルをアップロードし、そのダウンロード用 URL コピーして応募フォームの該当項目に記載

してください。 

・ファイル転送サービス等を使用する場合は、アップロード時にダウンロード用パスワードを設定する

ようにしてください。設定したパスワードは応募フォームでのエントリー時に、該当項目へ記載してく

ださい。 

 



【マンガ部門】 

〈概要〉 

・「未来の◯◯」をテーマにした、未発表のオリジナルのストーリーマンガ作品または 4 コママンガ作

品を募集します。制作方法はアナログ・デジタルを問いません。 

※AI 生成による作品は本部門の審査対象外とします。 

 

〈応募時の作品制作規格〉 

・応募作品のページ数は 8 ページ以上、55 ページ以下としてください。 

・主なセリフは日本語としてください。 

・右とじ製本を想定し、1 ページ目は見開き左ページ始まりとします。扉ページも総ページ数に含みま

す。 

 

a) アナログ作画で制作する場合 

・用紙は、市販されている B4判の商業誌用・投稿用マンガ原稿用紙の使用を推奨します。または、B4

判の上質紙ケント紙を使用してください。 

・描画には墨汁・製図用インクなどの黒、又は顔料系のラインペンドローイングペン(黒)を使用してく

ださい。(薄墨やグレー、セピア、青インクなどは不可) 

・セリフは鉛筆で、はっきりと読みやすく書いてください。セリフが絵にかかるところは、原稿の上か

らトレーシングペーパーをかけ、鉛筆で記入してください。 

・原稿の右下隅に通し番号を鉛筆ではっきりと記入してください。 

 

・原稿サイズ規定は以下の通りです。 

「ストーリーマンガ作品」 

＊外枠たて 310mm、よこ 210mm。 

＊内枠たて 270mm、よこ 180mm。 

＊断ち切りコマを入れる場合、外枠よりも 5mm以上外側まで描いてください。 

 

「4コママンガ作品」 

＊サイズはストーリーマンガと同じ。コマの上部にタイトルを記入してください。 

 

・カラー作品も受け付けます。使用する用紙、画材は自由ですが、用紙は画用紙程度の厚さであるこ

と。サイズはモノクロ作品の規定と同じです。 

 

・原稿サイズについては、下図も参照してください。 





 



 ※原稿送付方法 

・角形 0号封筒を使用してください。折り目が付かないよう厚紙などでアテ紙をしてください。(決し

て原稿を二つ折りなどしないでください) 

・封筒の表面に宛名、裏面に自分の住所氏名を記入してください。 

・応募用紙に必要事項を記入して、1ページ目の裏に貼り付けてください。(もしくは、1 ページ目の裏

に応募用紙の必要事項［自分の氏名、年齢、住所、電話番号、作品名］を記入しても可) 

・原稿の送り先住所は以下のとおりです。 

〒951-8063 新潟県新潟市中央区古町通 7 番町 1010 古町ルフル 10 階 開志専門職大学 トリエンナー

レ事務局 行 

・原稿返却希望の方は、返信用として送付用と同サイズの封筒に返却先の住所氏名を記入し送料に必要

分の切手を貼って同封してください。返信用封筒が同封されていない場合は、原稿は返却できません

のでご注意ください。 

 

b) デジタル作画で制作する場合 

・描画に使用するデジタル作画ツールは「CLIP STUDIO PAINT」とします。 

・原稿サイズは「商業誌用」です。 

・裁ち落とし幅は 3mmまたは 5mmに設定してください。 

・基本表現色は「グレースケール」または「モノクロ」で制作してください。 

・解像度は 600dpi に設定してください。 

・原稿の綴じ位置は「右綴じ」を想定してください。 

・開始ページの設定は「左から」としてください。 

・タイトルや台詞のテキスト部分も全てデジタルデータ上で作成してください。 

 

・4コママンガ作品のコマ割りは、CLIP STUDIO のテンプレートを使用しても、独自にコマを割って

も構いません。コマの上部にタイトルを記入してください。 

 

〈デジタル原稿書き出し時の仕様について〉 

・書き出し時には、「画像を統合して書き出す」を選択してください。 

・書き出しファイル形式は「.psd(Photoshop ドキュメント)」とします。 

・「背景」として出力してください。 

・書き出し時ダイアログで、出力イメージの「テキスト」にチェックを入れてください。 

・書き出し時ダイアログで、出力範囲は「トンボの裁ち落としまで」を選択してください。 

・表現色は「グレースケール」または「モノクロ 2 階調(閾値)」のどちらかを選択してください。 

・元データからの拡縮率は「100%」で書き出してください。 

・書き出し時ダイアログで、拡大縮小時の処理は「コミック向き」を選択してください。 

・書き出し時ダイアログで、ラスタライズは「品質優先」を選択してください。 

 

・カラー作品も受け付けます。カラーの場合は、原稿サイズはそのままで、解像度は 350dpi で作成し

てください。 



※原稿送付方法 

・「ギガファイル便」等のファイル転送サービス、または「Dropbox」などのオンラインストレージに

応募作品ファイルをアップロードし、そのダウンロード用リンクをコピーして応募フォームに添付し

てください。 

※ファイル転送サービス等を使用する場合は、アップロード時にダウンロード用パスワードを設定する

ようにしてください。設定したパスワードは応募フォームでのエントリー時に、該当項目へ記載して

ください。 

 

【動画部門】 

〈概要〉 

・「未来の◯◯」をテーマに、30 秒以内のアニメーション作品や、作画パフォーマンス的な動画作品を制

作してください。※AI 生成による作品は本部門の審査対象外とします。 

（参考：https://www.instagram.com/p/CdXsS5MA6BY/） 

 

〈応募時の作品制作規格〉 

・応募作品は 30秒以内のものとします (エンドクレジットは含まない)。 

・作品提出時のファイル形式は mp4/movファイル (1GB 以下)としてください。 

・推奨画角は 1920×1080 とします。(2K 以上は不可) 

・作品内にタイトルを表記してください。 

・作品データの最初と最後に、5秒の黒味を入れてください。 

・応募作品については応募者本人が作品の著作権を有し、収録する素材・BGM なども著作権上問題のな

いもののみとします。 

・外国語作品の場合は、日本語字幕を付けるか、日本語吹き替えをしてください。 

・応募作品は、YouTube等のオンライン上で一般公開されていないものに限ります。 

・過去に何らかの賞を受賞している作品でも応募可とします。ただしその場合は、エントリーフォームに

受賞の詳細を明記してください。 

※原稿送付方法 

・「ギガファイル便」等のファイル転送サービス、または「Dropbox」などのオンラインストレージに

応募作品ファイルをアップロードし、そのダウンロード用リンクをコピーして応募フォームに添付し

てください。 

※ファイル転送サービス等を使用する場合は、アップロード時にダウンロード用パスワードを設定する

ようにしてください。設定したパスワードは応募フォームでのエントリー時に、該当項目へ記載して

ください。 

 

 

 

 

 

 

https://www.instagram.com/p/CdXsS5MA6BY/


【各部門共通：応募時の注意事項】 

■応募のきまり 

・未発表のオリジナル作品に限ります（同人誌として過去に発表・掲載した作品は応募可とします）。 

・第三者の著作権・商標権を侵害することのない作品に限ります。 

・１人の応募につき、部門ごとに 1 作品までとなります。 

・過去に他の賞（マンガ賞、イラストコンテストなど）へ応募した作品でも、落選作品であれば応募可能

です。 

・応募資格は、アマチュアの方に限ります。 

■応募の注意事項 

・ペンネームを付けた場合は、結果発表・作品集掲載等がすべてペンネームとなります。 

・原稿は全て返却します。（デジタル作画のデータ提出による作品は返却いたしません） 

・イベント終了後、応募者へ実行委員会からご連絡をする場合があります。 

・表彰式や応募作品展示会の写真・映像を、大学広報のなかで使用する場合があります。 

 

 

5. 審査方法・審査基準 

【審査方法】 

・一次審査では、実行委員会によって選出された審査員が、適格な審査対象作品を以下の審査基準に基づ

き審査します。 

・二次審査では、有識審査員が一次審査通過作品を以下の審査基準に基づき審査します。 

 

【二次審査員について】 

・二次審査員の構成 

部門につき 3名の審査員を置く。審査員は、外部有識審査員 2名および学内関係者 1 名で構成する。 

 

【審査基準】 

①テーマ性：募集テーマに沿った内容が表現されているか。作品のコンセプトが明確または独創的であ

るか。 

②表現力：視覚的・物語的表現に新規性・独創性はあるか。高い構成力や完成度が示されているか。 

 

 

6. 部門賞 

【高校生の部：各賞】 

・イラスト部門賞 

・マンガ部門賞 

・動画部門賞 

各部門、大賞は 3万円分のクオカード。優秀賞各 2 作品には 1万円分のクオカード。 

 

【大学・高等教育機関在籍者の部：各賞】 

・イラスト部門賞 

・マンガ部門賞 

・動画部門賞 

各部門、大賞は賞金 10 万円。優秀賞各 2 作品には 1 万円分のクオカード。 



【特別賞】 

・開志専門職大学学長賞、開志専門職大学理事長賞、NSGグループ会長賞他

7. 授賞式およびスケジュール

・2023 年５月 募集開始

・2023 年 9 月 30 日 募集締切（郵送、デジタルとも必着）

・2023 年 10 月 15 日 一次審査結果発表（学部内審査員による）

・2023 年 11 月 11 日 二次審査結果発表 授賞式（於アニメ・マンガ学部古町ルフルキャンパ
ス）

8. 応募作品の発表・展示企画について

・一次審査通過作品は「KAISHI 視覚芸術トリエンナーレ」として展示を実施する予定です。

（11 月 1日〜10日予定。展示方法、場所等は後日発表）。 

・部門賞受賞作品は結果発表後、新潟市内各所において展示を実施する予定です。

9. 特別企画 RIVNA 研究プロジェクト「AI 自動生成画像の募集」について

（キャッチコピー）

「AI が描く『未来の◯◯』」を大募集！！ 

（ボディコピー） 

「未来の◯◯」をテーマに、あなたが AI に自動生成させた画像を募集します。応募作は Web 上の特設

サイトなどで公開し、人気投票を行います。あなたの呪文（プロンプト）によって AI が自動生成した画

像の意外性や面白さ、クオリティの高さを一緒に楽しみながら、人間と AI の共同作業による創作行為の

未来を探っていこうという企画です。 

※こちらは画像のみの募集となります。

【企画の趣旨】 

こんにち、AI 技術を用いた画像生成の技術が急速に進展を遂げ、技術・文化芸術の両面で幅広い議論

を巻き起こしています。AI 技術によって生成された表現物の存在が所与の事実としてインターネット上

に溢れかえりつつあるなかで、私たちはどのようにそれらを美的・感性的に受容し評価しているのかを

探ることは、科学技術と人間の芸術的営為との健全な関わり合いを拓いていくための重要な課題のひと

つであるといえるでしょう。 

そこで、当、新潟視覚芸術研究所（RIVNA）では、AI 自動生成画像の美的・感性的受容と審美的評価

の様態を調査する研究プロジェクトの一環として、特定のテーマに基づき AI によって自動生成された画

像を募集するとともに、広く一般観覧者の投票を通じて、その受容と評価のありかたをめぐる調査を行

います。 



【堀越謙三 新潟視覚芸術研究所（RIVNA）所長からのコメント】 

「我々は常に新しい表現を探求しています。AI という新しい技術を使って『未来』を描いてください。」 

 

【企画概要】 

（1）AI 自動生成画像の募集 

・「AI が描く未来の◯◯」というコンセプトに基づき、画像生成 AI を用いて生成された 1 枚絵のイラス

トレーション（画像）を募集します。応募作はWeb 上の特設サイトにて公開いたします。 

・公開された画像は人気投票の対象となります。一般の閲覧者によって「イイね！」と感じた画像への投

票および評価理由コメントを募集。投稿者自身も、自分の作品以外の画像に投票できます。 

※投票の集計データおよび評価理由コメントは、匿名化処理の上で、AI 自動生成画像に対する美的・

感性的受容と審美的評価の様態に関する調査資料としても用いられます。 

 

【応募資格】 

・13 歳以上であればどなたでも応募できます。（18歳未満の場合は保護者の同意のもとに応募すること） 

 

【応募条件】 

・画像生成 AI を使って生成した画像を加筆修正せずに、下記の情報とともに送ってください。※画像の

リサイズは OK 

 

①作品タイトル（「未来の○○」など） 

②ハンドルネーム（HN） 

③使用した AI 

④プロンプト（呪文） 

⑤ファインチューニングに使用したデータセットなどがあれば、分かる範囲で併記 

※①〜④は必須 

 

①〜③（作品タイトル、ハンドルネーム、使用 AI）は、特設サイトにて作品とともに表示されます。④

と⑤（プロンプト、ファインチューニングに使用したデータセットなど）は研究目的で利用され、特設サ

イトでは公開されません。 

 

・一人一作品の応募とします。（HN の使い分けによる複数応募は不可） 

・過去に SNS などで公表した画像でも OK です。ただし、「AI が描く未来の○○」という企画趣旨に合

致していること 

・特設サイトにて公開期間終了後、人気投票結果とともに自身の SNS などで発表することは自由です。 

・img2img は使用しないでください。今回はあくまでプロンプトのみで生成させた画像の募集となりま

す。 

 

 



〈応募用画像データの規格について〉 

・フルカラー、モノクロどちらでも可とします。 

・応募作品のファイル形式は JPG あるいは PNGとしてください。 

・応募作品のカラーモードは、RGB または CMYK で提出してください。なお、応募作品はプリント出力

される場合があります。 

・応募作品のサイズ等に関する規定は以下のとおりです。 

＊A4〜A3 サイズ 

＊解像度は 300dpi 以上 

＊縦 3508 ピクセル×横 2480 ピクセル以上推奨 

＊縦横は自由 

 

【注意事項】 

・プロンプト中に、他者が権利を持つ固有名詞（特定の人物、作家、作品、キャラクター、商品、サービ

スなど）を使用しないでください。 

・現在の日本の法律で違法となる方法で作成された作品や、肖像権、著作権など既存の権利侵害が問われ

るような作品の応募は禁止とします。 

・運営の判断により公開を見合わせる場合があります。 

・作品応募により応募者に発生する問題に関して、運営は関知いたしません。 

 

【応募特典】 

・一般人気投票上位 10 名、応募者投票上位 3 名にクオカード 3,000 円分を贈呈。 

※投票形式の詳細は、特設サイトにてお知らせします。 

 

参考：新潟視覚芸術研究所（RIVNA）について 

RIVNA（リヴィナ）＝「Research Institute of Visual and Narrative Arts, Niigata」 とは、アニメ・マン

ガなどの現代視覚芸術表現に関し、技術論・産業論・文化社会学・アーカイブなど多彩な視点から調

査・研究を行うことを目的として、開志専門職大学アニメ・マンガ学部が所在する古町ルフルキャンパ

ス内に設立された機関です。 既存の大学等で一般的なアプローチに留まらない、世界でもユニークな先

端性ある研究に挑戦します。  

以上。 

 

 

お問い合わせは KAISHI 視覚芸術トリエンナーレ事務局まで。 

e-mailアドレス： triennale.admin@kaishi-pu.ac.jp 

郵送の宛先：アニメ・マンガ学部内KAISHI視覚芸術トリエンナーレ事務局 

住所：〒951-8063 新潟県新潟市中央区古町通7-1010、10階 

電話：025-378-5128（アニメ・マンガ学部代表） 

FAX：025-378-1471 

mailto:triennale.admin@kaishi-pu.ac.jp

