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アニメ・マンガは絵と言葉を使って物語を紡ぐ芸術です。

人が物語を紡ぐとき、必ずキャラクターというものが介在

します。私たちはこれらを高い専門性を必要とする『視

覚芸術』と捉え、その理論を理解し、自己のものとして表

現する能力を備えた優秀な人材─アニメ・マンガエ

リートを世に送り出したいと考えています。

今も技術革新が続くこの分野で、世界のクリエイターたち

と互角に戦い、語り合っていくためには、専門知識と創

造性、そしてなにより「大好き」という気持ちが大切です。

私たちはその気持ちを後押ししたいと願っています。

現代視覚芸術としての
アニメ・マンガ、そして
キャラクターデザイン学のために

キャラクターづくり
ストーリーづくり

アニメ・マンガ学部の
学び

堀越謙三

開志専門職大学
アニメ・マンガ学部
学部長・教授

東京藝術大学名誉教授。1982年ミニシアター「ユーロスペース」設立、
その後のミニシアターブームを牽引19９７年映画美学校設立、2005年東
京藝術大学映像研究科を起ち上げる。映画プロデューサーとして「スモー
ク」「ポンヌフの恋人」「ライク・サムワン・イン・ラブ」などの外国映画
を中心に約30本を製作。国立映画アーカイブ評議委員、国立美術館運
営委員などを歴任。映画ペンクラブ賞、川喜多賞、仏・文化功労勲章・シュ
ヴァリエ受勲。近著に「インディペンデントの栄光」（筑摩書房刊）。
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映像脚本技術論・物語記号論
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RIVNA（リヴィナ）＝「Research Institute of 
Visual and Narrative Arts, Niigata」とは、
アニメ・マンガなどの現代視覚芸術表現に
関し、技術論・産業論・文化社会学・アー
カイブなど多彩な視点から調査・研究を行う
ことを目的として、開志専門職大学アニメ・
マンガ学部が所在する古町ルフルキャンパス
内に設立された機関です。既存の大学等で
一般的なアプローチに留まらない、世界でも
ユニークな先端性ある研究に挑戦します。

2023年、本学アニメ・マンガ学部を中心に
『第1回 KAISHI視覚芸術トリエンナーレ ～
未来をかけるキミになれ！～』を開催。イラス
ト部門・マンガ部門・動画部門の3部門で、11
月に最終審査会を行い、多くの応募から各優
秀作品を顕彰しました。
また、海外の大学との継続的な交換授業の
協定も、韓国の東西大学、仏のBASSARTS
に次いで、国立台南芸術大学、シンガポール
の国立ラサール芸術大学と協議が進められ
ています。

「KAISHI視覚芸術トリエンナーレ」
／海外芸術系大学との
　共同ワークショップ

アニメ、マンガ、ゲーム・キャラターなど創作
系、および希望者はMBAも取得できる（メ
ディア芸術では世界初）プロデュース系で、合
わせて１学年10～20名(予定)のエリート教育
の場とします。さらにその約半数に留学生を
想定、特任教授に海外の著名な研究者やクリ
エーターを迎えて英語による講義もなされ、
その授業を反復して専門分野の英語教育を
徹底、世界でも稀なプロデュースも含めた国
際的なメディア芸術大学院を構想中です。

開志専門職大学院
メディア芸術研究科（仮称）
設置構想 2023年3月を第1回として毎年開催される新

潟国際アニメーション映画祭は、アジア最
大の国際長編アニメーション映画祭です。
審査委員長に今年はアイルランドの世界的
作家、ノラ・トゥーミーを迎え、世界29か国
から49本の長編作品の応募がありました。
堀越謙三学部長が実行委員長を務め、本学
はFORUM部門の会場を提供。また同時開
催のアジアの若手作家や学生を20名招待
するキャンプには、10カ国から700名以上の
応募がありました。

新潟国際アニメーション映画祭
／新潟アニメーションキャンプ4

教育プログラム
新潟視覚芸術研究所／国内・海外との連携／大学院構想／新潟国際アニメーション映画祭
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の教育プログラム

1 アニメ・マンガの知識と画力を学び、表現力を鍛える
マンガとアニメとが相互に強く結びつきながら展開してきた日本の歴史を、
実際に描くことで体得、その特性を理解し世界に対する新しい表現力を獲得する。

2 アニメ・マンガは物語力、脚本力が半分
すべての物語芸術は脚本から始まる。脚本技術だけでなく
物語記号学、世界観の歴史などを学び、物語の深層まで理解する。

3 隣接芸術を体験し、感性と可能性を拡げる
映画、演劇、落語などの語り芸も物語を中核とした芸術。
ダンスなどの身体芸術も、物語を想定して振り付けられる。 制作現場でのインターン

（臨地実務実習）

時間600
それが「専門職大学」という
新しい概念の教育機関の特
徴です。大学で学ぶだけでな
く、実際の制作現場でさらに
多くの気づきに遭遇します。

アニメ・マンガ学部は誕生してまだまだ3年余り。
ただ今、将来構想図に沿って発展中！

ブループリント
アニメ・マンガ学部

そしてまた、学生たちで学び合う
あなたは多くのライバルに恵まれ、強い刺激を受け、
自分の想像を超える成長を遂げることになるでしょう。

4
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イラスト：室井ふみえ

アニメーション分野
ANIMATION
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ANIMATION

「アニメーションにリアリズムを持ち込んで、薄っぺらなセル画にできるだけ存
在感を与えようとする努力の意味は何か。そこに描写されるものがファンタジー
である場合、その映像をまるで現実に起こったこととして受けとめてもらうため
である。そして逆に、現実にざらにあるごく日常的な動作などの場合は、人々
の目にかかっているヴェールをはがすためである」

教育の目標は
アニメーターや演出家など、アニメのプロフェッショナルとして即戦力となりうる専門
的技術を持つとともに、幅広い知識と視野を身につけ、業界全体の発展に寄与する
人材を育成します。

カリキュラムは
キャラクターを描く画力と、アニメならではの「動く絵」を創造するための運動表現
の基礎、魅力的なデザインや色彩設計の技術を習得する授業に加え、演出や脚本に
ついても学びます。

本分野の特色は
専任教員を務めるプロのクリエイターによる演習授業と、実際の制作現場で学ぶ長期
企業内実習により、プロの世界で即戦力たりうる、高度で実践的な技術が身につき
ます。しかし、本学で学ぶ意義はそれだけではありません。日進月歩で革新していく
デジタル技術や産業構造の中で、明日の現場で役に立つやり方は、来年にはもう古
いものになっているかもしれません。
そこで本学では、明日プロになる夢をかなえるだけでなく、長くアニメ業界で必要と
され、職業人として認められる幸福な人生を送るための基礎力と応用力を培うことを
支援します。この未来の人材育成こそが、本分野の特色です。

求める学生像は
分からないこと、できないことはそのままにしておかず、徹底的に自発的な学習と教員・
先輩たちへの質問によって乗り越えていく積極性のある人を歓迎します。
さらには、世界的に独自性を放ちうるアニメ分野のプロになることを志望して集まる、
世界各国からの留学生の皆さんと出会えることを楽しみにしています。
自ら目標を定め、課題を設定して、多彩な知識と技術、豊かな感性をもってそれを解決
していく若い学生の皆さんとともに、未来のアニメ業界を作っていきたいと考えています。

絵を描くことが好きで、職業人として社会に認められ、
自分の仕事に誇りをもって、長く活躍したい学生を応援します。

進路の可能性
２Dアニメーター／デジタル作画／３DCGアニメーター／キャラクターデザイナー／イラストレーター／アニメ監督／
演出家／脚本家／設定制作／プロデューサー／制作進行／色彩設計／背景美術ほか

ANIMATION

アニメーションとは何か

〔高畑勲『アニメーション、折にふれて』（岩波書店,2013年,p.166）〕
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ANIMATION

Furumachi
Academy
Niigata

ANIMATION
ANIMATION

東京ムービー、ウォルト・ディズニー・アニメーションスタジ

オ・ジャパン、手塚プロダクション、ブレインズ・ベースなど

で活動。主な仕事は「ムーラン２」ユニット・プロデューサー

「ASTRO BOY鉄腕アトム 10万光年の来訪者・IGZA」プ

ロデューサー、文化庁委託事業若手アニメーター等人材育

成事業 ヒアリング委員（2010年度～2016年度）。

FUKAI Toshiyuki

深井利行
教授

アニメーションクリエイター、イラストレーター。元神戸芸術工

科大学准教授。葦プロダクションにてアニメーターを経験後、

「幽遊白書」、TV「アクエリアンエイジ」、「るろうに剣心」、「コレ

クター・ユイ」などに関わる。「BLACK LAGOON」、OVA「炎

の蜃気楼」、「はじめの一歩」劇場版「LIP×LIP-FILM＆LIVE

この世界の楽しみ方」では監督、脚本、作画監督なども担当。

絵本の挿絵やゲームのキャラクターデザインも手がける。

MUROI Fumie

室井ふみえ
教授

北海道札幌生まれ。アニメ業界で監督・演出・原画を担当。絵

コンテ、映像論、アニメ制作実習を教えている。現在は3DCG

アニメ制作やVR制作の研究、アニメの現場で演出を担当し

ている。過去に、機動戦士Zガンダムの絵コンテ、北斗の拳２

の演出、夢戦士ウイングマンのOP・EDの演出、新世紀エヴァ

ンゲリオンの原画などを多数担当。著書に『アニメ研究入門

【応用編】アニメを究める11のコツ』現代書館（共著）。

WATANABE Hideo

渡部英雄
教授

Production I.Gにて、30年近く動画検査の仕事

をする。代表作は、劇場作品「イノセンス」、TV

アニメーション「よんでますよ、アザゼルさん」。

NISHIMURA Junko

西村潤子
准教授

TEACHERS

アニメーション分野
授業を支える
教員たち

BLACK LAGOON
（Blu-ray BOX 発売中）
©2006, 2010 R, S/BLP

るろうに剣心 - 明治剣客浪漫譚 - マイマイ新子と千年の魔法

LIP×LIP「ロメオ」MUSIC VIDEO MAKINGより
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ANIMATION

GALLERY
アニメーション分野・学生の作品

山崎有花・新潟県 三条東高等学校 出身

森山凛・新潟県 新潟中央高等学校 出身

林陽菜・山形県 長井高等学校 出身

近藤恋・新潟県 村上桜ヶ丘高等学校 出身

柳沢和心・山形県 鶴岡南高等学校 出身

渡邉莉菜・新潟県 巻高等学校 出身

杉崎未歩・新潟県 高田北城高等学校 出身

山崎玲・新潟県 五泉高等学校 出身

制作スタッフ

夢幻の調べに囚われて
TITLE 池田真菜美・富山県 南砺福野高等学校 出身

片柳耀能・オーストラリア Rangitoto College 出身

阪本はるか・福島県 郡山高等学校 出身

新井友貴・岩手県 江南義塾盛岡高等学校 出身

熊田舜也・福島県 郡山高等学校 出身

後藤明寿香・山形県 山形北高等学校 出身

芦沢颯汰・静岡県 川根高等学校 出身

池田結賀・新潟県 十日町高等学校 出身

小林由佳里・新潟県 加茂農林高等学校 出身

高野光輝・新潟県 三条東高等学校 出身

高橋空来・新潟県 東京学館新潟高等学校 出身

渡邉藍沙・新潟県 北越高等学校 出身

制作スタッフ

義足のシンデレラ
TITLE

制作過程 制作過程
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MANGA
マンガ分野
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ビジュアルで語る「マンガ力」を育む

マンガ力を
育む授業

（1年次）メディア芸術表現基礎／マンガ基礎演習
（2年次）マンガ脚本演習／マンガ脚本実習／マンガ表現演習／マンガ表現実習
（3 年次）マンガフィニッシュワーク実習

表現力を
育む授業

（1年次）マンガ概論／物語概論
（2年次）マンガ作家研究／マンガ産業論／サブカルチャー論
（3 年次）マンガゼミ

仕事力を
育む授業

（2年次）臨地実務実習Ⅰ／コンテンツビジネス概論
（3 年次）パブリッシング実習／臨地実務実習Ⅱ
（4 年次）総合施策研究実習（卒業制作）

「自分の中の物語」を世界へ表現したい人のために
誰かに語りたい物語や見せたいアイディアが、アタマのなかにたくさん詰まっている。興味
があるいろいろな物事について、誰かに伝えたい。そんなあなたにとって、マンガは自分
の思考やメッセージを世に出すための方法になり得ます。表現したいものを核にしながら、
広く世界へと伝えていく。そのために必要となる知識や、ひとりよがりに陥らないための幅
広い視点なども培える本学のカリキュラムは、きっと意欲と好奇心に溢れた創作者の糧と
なるでしょう。大学で学んだからこそ描ける「あなたのマンガ」を、カタチにしてみませんか。
どう自分の表現を身につけてもらうか
● 学生それぞれの長所や表現力を伸ばすための、マンツーマンの授業体制。
● 自分のなかのアイディアを捉え直し、人に伝わるよう再構築するための知識と視点も学べるカリキュラム。

身につけた「マンガ力」が拓く道～進路の可能性～
こんにち、メディア環境の変化とともに産業としてのマンガは大きく拡がりつつありま
す。そんななかで、視覚的な語り＝「ビジュアル・ナラティブ」をデザインする専門
技術としてのマンガは、幅広いフィールドで活躍できる可能性を持っています。出版
社の雑誌連載をこなす職業作家から、自らが発信主体となってファンを掴んでいくク
リエイター、そしてクライアントの要望に応えて情報伝達の企画制作を担うプランナー
やデザイナーまで、本学で学ぶなかで、あなたの身につけた「マンガ力」が活かせ
る道を見つけ出すことができるはずです。
どう仕事力をつけてもらうか
● 様々な業界・業種の現場を学ぶことのできる臨地実務実習（インターン）。
● プロ作家からセルフ・プロデュースまで、多岐にわたる進路に必要な技術と知識の習得。

どう「マンガ力」を身につけてもらうか
● 自分の作品を1本 1本、着実に完成させるチカラを身につけるための学び。
● ２年次の終わりまでに 6 本分の作品をカタチにする、着実な歩み。
● これまでもプロ作家を輩出してきた教員陣の経験を反映した、独自の教材（テキストや「ネームドリル」）の活用。

絵・言葉・コマを駆使して伝えたいことを視覚的にデザインしていく表現、それが「マ
ンガ」です。マンガ分野では、すべての分野の学生が共通して学ぶしっかりした絵の
基礎技術に加えて、語りたいストーリーをマンガとしてカタチにしていくための技術を
重点的に学ぶことができます。学生それぞれに合わせた教員の手厚いサポートのもとで、
４ページの作品づくりから着実にステップアップし、マンガとして描きあげた自分自身
の表現や物語を、卒業までに成果としてひとつひとつ積み重ねていきます。

頭の中にあるあなただけのアイディアを構造的に表現された
ビジュアル･ナラティブとして描き出す、コマにより設計デザインされた

「世界･キャラクター･ストーリー」。
進路の可能性

マンガ家／マンガ原作者／イラストレーター／出版編集者／Webコミックサイト編集者／コミックエッセイスト／ルポライター／
印刷会社デザイナー／グッズ･文具デザイナー／展示プロデューサーほか

MANGA

【学生作品・脚本演習・表現演習授業　提出課題より抜粋/下描き・完成作品】
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©山本 航暉

TEACHERS

マンガ分野
授業を支える
教員たち

マンガ家。アニメーターとして「Zガンダム」「ボト

ムズ」などに参加。マンガ家に転身後は「覇王マ

ガジン」「コミックボンボン」などでアニメやゲー

ムなどのコミカライズ作品を多数手がける。代表

作は「ガンダム外伝」「マクロスダイナマイト７」

「ガンダムSEED」「ガンダムSEED DESTINY」

「ガンダムALIVE」など。元京都精華大学講師。

TAKAYAMA Mizuho

高山瑞穂
講師

Interview

マンガ家・イラストレーター・文筆家。元京都精華

大学講師。著書に『レオノーラの卵』『ダーウィン

の覗き穴』『水族館で働くことになりました』『原色

ひまつぶし図鑑』『トーキョー博物誌』『里山奇談』

ほか、小説・エッセイの挿画、ゲームアイデア協力

等多数。早稲田大学漫画研究会出身。日本漫画

家協会会員・日本SF作家クラブ理事。

HIDAKA Tomokichi

日高トモキチ
講師

Interview

マンガ家。1976年デビュー。代表作『異端文書』

『はないろ語り拾遺帖』朝日ソノラマ刊。京都精華

大学マンガ学部で14年マンガを教える。共著に

『マンガで読み解くマンガ教育（京都精華大

SEIKAマンガ教育研究プロジェクト）』、『ゴッドハ

ンド輝』（山本航暉／週刊少年マガジン）の構成

監修原作協力（筆名・天碕莞爾）。新潟マンガ大賞

二次審査員。日本マンガ学会・日本漫画家協会 

会員。第25回文化庁メディア芸術祭功労賞受賞。

belne

ベルネ
教授

Interview
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GALLERY
マンガ分野・学生の作品

茂木美祐
群馬県 富岡高校 出身

（１年進級制作）

水野椋晴水野椋晴
長野県 コードアカデミー高等学校 出身

（１年進級制作）

浅羽まな美
福島県 福島南高校 出身

（2年進級制作）

清水あやめ
石川県 金沢辰巳丘高等学校 出身

（２年進級制作）

長井海人
新潟県 新潟第一高等学校 出身

（３年・KAISHIトリエンナーレ学長賞作品）

赤塚弥乃
新潟県 見附高等学校 出身

（１年進級制作）

榎本愛子
新潟県 開志学園高校 出身

（２年進級制作／カラー作品）

市川恵美子
新潟県 新潟西高等学校 出身

（３年ゼミ作品）
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