
アニメ・マンガ学部の学びをご紹介します！

各プログラ
ムの

実施会場は

裏面のMAP
でチェック

！

日髙千秋先生

3DCGクリエイター
ジャンル問わず
幅広く活動！

ANIME

実際の授業
を体験

選べる体験授業

アニメ･マンガ学部の教育方法、
業界のこと、就職のこと、
どの分野に向いているか…等
何でもご相談ください！

志望動機書・自己推薦書・面接試験資料の
出願書類作成を合格したセンパイが分かりやすく解説します！

※オープンキャンパスのプログラム中、スタッフが写真･動画撮影を行うことがございます。撮影した写真や動画は、
　大学広報のための発行物や本学のホームページにて使用する場合があります。あらかじめご了承ください。

お疲れ様でした！お帰りの際、アンケートのご記入･ご提出に、ご協力をお願いいたします。

3DCG ゲームモデリング体験！3DCGで自分だけの家を作ろう！

●13:00～13:45　学部説明会

●13:50～15:35　体験授業

開志大の授業をサキドリしてみよう！

◆在学生・先生方と話そう！
◆学部の学び・カリキュラム相談
◆学費・奨学金・就職サポート相談

●16:10～16:45   希望制フリープログラム

本日はオープンキャンパスにご参加いただきありがとうございます。

知りたいことや気になることがあれば、お近くのスタッフまでお気軽にお声掛けください！

8/23(土)アニメ・マンガ学部オープンキャンパス

TODAY'S SCHEDULE本日のスケジュール

3DCGアニメーションソフトウェア「Maya」を使用して、
自分だけのオリジナルハウス制作に取り組んでみましょう！
先生と先輩と一緒にソフトを触りながら学んでいこう！

MANGA

今回の“注目”プログラム👀👀

●15:40～16:10　2026年度入試  入試対策講座

◆学生寮・アパート・ひとり暮らし相談
◆入試個別相談
◆CLIPSTUDIOと液タブ体験

保護者説明会
開志大の就職サポート体制、1期生の就職実績や２期生の就職速報をご紹介！
その他、学費や奨学金などの制度についてもご案内します。

フリープログラムで進路研究を充実させよう！

”大人気“作品添削会　プロの教員がマンツーマンでアドバイス！
※作品添削会参加希望の方は、必ず作品をお持ちください（仕様は問いません）

大学でマンガを学ぶとは？
研究者教員の先生からミニレクチャーを！
そして、実務家教員の先生と一緒にワークショップを開催。
開志大のマンガ分野の学びを体験してみてね♪

大好評！ミニレクチャー＆ワークショップを開催！

雜賀忠宏先生

日高トモキチ先生

belne先生

高山瑞穂先生


