
キャラクターを生かす
「背景の描画」

裏面のフロアマップで各プログラムの実施教室をご確認のうえ、各⾃で移動をお願いします！

キャラクターの「目の3Dテクスチャー」

3Dキャラクターのテクスチャ作成

マンガはいかに〈物語〉を描き語る――
「ビジュアル・ナラティブ」としてのマンガ表現の構造

知識豊富な
マンガ研究の
第一⼈者！

◆在学生･先⽣と話そう
◆カリキュラム相談

◆学費･奨学金･就職サポート相談

◆学生寮･アパート･ひとり暮らし相談

自由に使える
CLIP STUDIO

リピート参加の方にオススメ！

「マンガ的似顔絵」を描いてみよう！

ANIME

南 拓海先⽣

※オープンキャンパスのプログラム中、スタッフが写真･動画撮影を行うことがございます。撮影した写真や動画は、
　⼤学広報のための発⾏物や本学のホームページにて使⽤する場合があります。あらかじめご了承ください。

●13:00～13:40 学部紹介・コース説明
まずはアニメ・マンガ学部の学びについて知ろう！

本日はオープンキャンパスにご参加いただきありがとうございます。
知りたいことや気になることがあれば、お近くのスタッフまでお気軽にお声掛けください！

5/17(日) アニメ･マンガ学部 オープンキャンパス

保護者説明会

●13:50～14:40 【全員参加】体験授業

●16:10～16:30 【選んで参加】フリープログラム

実際の人物をマンガ的に描く似顔絵の⼿法について解説。
先生と⼀緒に描きながら学んでみよう！

●14:50～15:40 【選んで参加】体験授業

3DCG

 担当：日⾼トモキチ先⽣
MANGA

イラストをより魅
力的に⾒せる背景
を付けてみよう！

アニメ作品や
映画で数多くの
背景を担当！

2Dイラストで描いたキャラクタ0
の「目」を、3DCGソフトを使っ
て3Dモデルに反映してみよう！ 日髙千秋先⽣

多くの作品で
3DCGアニメの
制作に携わる

MANGA

雑賀忠宏先生

コマ割り、セリフの配置など、読者を引き込むために工夫されたマンガの表
現方法について、保護者のみなさんも知っている作品を例に解説します！

保
護
者
の
方
も

授
業
を
体
験
！

●15:50～16:10 ⼊試対策講座∕保護者説明会

入試対策講座

学費･奨学金制度や、卒業後の就職状況についてご説明します。

開志専門職⼤学の⼊試制度と⼊試対策を詳しく解説します。

●13:00～終了まで

◆作品添削会
プロの教員がマンツーマンで
あなたの作品にアドバイス！　 ◆入試個別相談

（立体の捉え⽅）

※参加希望の方は必ず作品をお持
ちください（仕様は問いません）

気になること
なんでも

聞いてみよう！

※高校⽣のみなさんも参加できます！参加希望の⽅はスタッフにお声掛けください。
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